
         
 

 
ก ำหนดกำรอบรมเชิงปฏิบัติกำร  

หลักสูตร“กำรสร้ำง 3D Model (ตัวละคร 3 มิติ) ด้วย Blender”  
วันพฤหัสบดีที่ 30 มิถุนำยน 2565 เวลำ 09.00 – 15.30 น. 

ณ ห้องปฏิบัติกำรคอมพิวเตอร์ IT103 ชั้น1 คณะเทคโนโลยีสำรสนเทศและกำรสื่อสำร ศำลำยำ 
 *********************************************** 
   

เวลำ 08.30 – 09.00 น. ลงทะเบียนเข้ำร่วมอบรม 

เวลำ 09.00 - 09.15 น. พิธีเปิดกำรอบรม พร้อมชี้แจงวัตถุประสงค์ในกำรจัดอบรม 

เวลำ 09.15 - 12.00 น. 

(พัก 15 นำที) 

กำรออกแบบและกำรสร้ำงตัวละคร 3 มิต ิ

เวลำ 12.00 - 13.00 น. *** รับประทำนอำหำรกลำงวัน *** 

เวลำ 13.00 – 14.00 น. กำรสร้ำงเสื้อผ้ำให้ตัวละคร 

เวลำ 14.00 – 14.30 น.  กำรลงสีตัวละคร โดยใช้เทคนิค UV Map 

เวลำ 14.30 – 14.45 น. *** พัก 15 นำท ี*** 

เวลำ 14.45 – 15.00 น. กำรสร้ำง Animation ให้ตัวละคร 3มิติ 

เวลำ 15.00 – 15.30 น. ประเด็นซักถำม ตอบข้อสงสัย และแลกเปลี่ยนเรียนรู้ 

 
 
หมำยเหตุ : ก ำหนดกำรอำจปรับเปลี่ยนได้ตำมควำมเหมำะสม 
 
                
 
 


