


 
คํานํา 

ในปจจุบันเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality : VR) เปนสิ่งท่ีถูกนํามาประยุกตใชอยางกวางขวาง ท้ังในแวดวง

ธุรกิจ ความบันเทิง และในวงการการศึกษา โดยเปนการจําลองสภาพแวดลอมเสมือนข้ึน โดยสวนมากจะเก่ียวของกับการมองเห็น 

แสดงท้ังบนจอคอมพิวเตอร หรือ อุปกรณแสดงผลสามมิติ    โดยผูใชสามารถโตตอบกับสิ่งแวดลอมเสมือนไดท้ังการใชอุปกรณ

นําเขามาตรฐาน เชน แปนพิมพ เมาส ถุงมือ หรือ การสัมผัสหนาจอสมารทโฟน เปนตน  เทคโนโลยี VR ถูกนํามาใชประโยชนอยาง

กวางขวางทางดานการศึกษา เพ่ือชวยในการจัดเรียนการสอน ชวยสรางประสบการณผูเรียนใหสามารถเขาถึงเน้ือหาท่ีเขาใจยากได

แบบเสมือนจริง นอกจากน้ีสามารถนําเทคโนโลยีมาสรางหองเรียนจําลองเสมือนจริงและสรางบรรยากาศรอบๆ ใหเหมือนอยูใน

หองเรียนจริงซึ่งเปนอีกทางเลือกหน่ึงสําหรับผูเรียนท่ีตองการเรียนรูแบบนอกตําราและเปนหองเรียนท่ีปลอดภัยกวาเน่ืองจาก

ผูเรียนไมไดเห็น หรือไปหยิบจับสิ่งของจริง และสามารถนําไปประยุกตใชรวมกับเทคโนโลยีอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของไดอีกมากมาย  

เครื่องมือท่ีใชในการสรางสื่อ VR มีหลากหลาย ซึ่งมีท้ังซอฟตแวรท่ีเปดใหใชงานฟรี และมีคาใชจาย ผูใชงานสามารถเลือก

ใชงานไดตามวัตถุประสงคของตนเอง โปรแกรม 3Dvista เปนซอฟตแวรท่ีชวยในการสรางทัวรเสมือนจริงแบบ 3 มิติ ในมุมมอง 360 

องศา(พาโนรามา) แบบโตตอบไดอยางงายและนาสนใจ สามารถนําสื่อชนิดตางเขามาทํางานรวมไดไมวาจะเปน วิดีโอ,เสียง, 

ภาพถาย เปนตน และยังมีเครื่องมือสําเร็จรูปใหเลือกใชงานไดอยางอเนกประสงค และ function ในการสรางงานตางๆ ไดอยาง

หลากหลาย  

  คูมือเลมน้ีเปนการอธิบายถึงข้ันตอนการสรางทัวรเสมือนจริงแบบ 3 มิติ ในมุมมอง 360 องศา(พาโนรามา) สําหรับนําไป

ใชงานบนเว็บไซตหรือใชงานบนคอมพิวเตอรในระดับเบ้ืองตน โดยยกตัวอยางผานการทํา Workshop ซึ่งสามารถใชศึกษาเพ่ือทํา

ความเขาใจและตอยอดในการนําไปปประยุกตใชงานจริงตอไป ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวาคูมือน้ีจะเปนประโยชนกับผูศึกษา 

เฉลิมพล  ภูวัชรอดิสิฐ 
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1 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทนํา การเริ่มใชงานโปรแกรม 3Dvista 

 

 

เมื่อเปดโปรแกรม 3Dvista แลว โปรแกรมจะแสดงหนาตาง เพ่ือสอบถามวาตองการใชงานในลักษณะไหน ระหวาง Create 

New Project หรือ เปด Project ท่ีสรางไวแลว / เลือก Create New Project 

 

Create New Project จะปรากฏหนาตาง Select a Skin เปนหนาตางสําหรับกําหนดคา Skin หรือ เมนูเพ่ือเปน

หนากากของ Project ท่ีจะสราง โดยโปรแกรมจะมีรูปแบบ Skin สําเรจ็รูปแบบตางมาใหเลือกใช และรปูแบบ Skin สามารถสรางหรือ

กําหนดภายหลังได / เลือก Select 

 

หนาตางสําหรับเลือกรูปแบบขอมลูท่ีจะนําเขามาทํางานใน Project โดย Program 3Dvista สามารถทํางานรวมกับไฟลได

หลายชนิด ดังน้ี  

 



 

2 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

- Create Panorama การนําภาพถายปกติมาเรียงตอกันเพ่ือสรางเปนภาพ Panorama 

- Import Panorama การนําเขาภาพแบบ Panorama  

- Create Photo Album เลือกรูปหลายๆ รูปเขามาสรางเปน Allbum  

- Import Video เลือกไฟลชนิดวิดโีอ 

- Import Video 360 เลือกไฟลชนิดวิดีโอชนิด 360 องศา 

เลือก Import Panorama 

 

หนาตาง Add Panorama เปนการเลอืกประเภทของภาพ Panorama เพ่ือนํามาทํางานใน Project โดยมีใหเลือก 4 รูปแบบ 

- Standard Panorama ภาพ Panorama พ้ืนฐานในรูปแบบ JPG , BMP หรือ TIFF 

ภาพ Panorama ท่ีเปนภาพท่ีถายแตกตางชวงเวลากัน 

- Adaptive HDR ภาพท่ีมีความแตกตางกันของแสง 

- Stereo Panoramas ภาพท่ีถูกสรางจาก Program 3 มิติ อ่ืนๆ 

เลือก Standard Panorama 



 

3 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

  

เลือกภาพ Panorama ท่ีตองการ กด Open จะปรากฏหนาตางสอบถามขอมูลคณุสมบัติของไฟลภาพเพ่ือนําไปใช

ประมวลผลตอไป ใหเลือก Apply to All Panoramas / Yes 



 

4 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

ไฟลภาพ Panorama จะถูกนําเขามาทํางานในโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 1 หนาตางการทํางานและการกําหนดคาเบ้ืองตน 

 

 โดยเมนูจะแบงออกเปน 5 สวน ดงัน้ี 

1. Program Menu เปนชุดคําสั่งพ้ืนฐานในการจัดการท่ัวไป 

2. Menu Control ชุดเครื่องมือสําหรับบริหารจดัการไฟล โดยแตละคาํสัง่จะมีเครื่องมือยอย (Ribbon) ดานลาง 

3. Work Space พ้ืนท่ีสําหรับทํางานหรอืดูตัวอยางงาน 

4. Windows Properties หนาตางแสดงคุณสมับัติและกําหนดคาตางๆ กับไฟล 

5. Control Bar สาํหรับควบคุมและจัดการกับ Project 

คลิกเลือกท่ีภาพ /Windows Control / Panoramas / settings 

 

ในชอง Windows Properties จะเปลีย่นปน Panorama Settings เปนการกําหนดคุณสมบัติเบ้ืองตนใหกับภาพ 

Panoramas ไดแก ความเร็ว ในการหมุนภาพ , ความเร็วในการยอขยายภาพ , คุณภาพในการแสดงผลของภาพ , ระยะ

การมองเห็นเริ่มตนท่ีตองการ , จํานวนรอบในการแสดงผลของภาพ Panoramas เปนตน สามารถเลือกกําหนดไดตาม

ตองการ  

กดปุม  Preview เพ่ือแสดงตัวอยางภาพ Panaramas โดยสามารถใช Mouse ควบคุมการหมุนหรือดูการแสดงผลได 

 

 

 

 
 1. 2. 

 

 

 

3. 

4. 

5. 



 

6 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 2 การใสจุดควบคุมคุณสมบัติการทํางาน 

 

การเคลื่อนท่ีของสถานท่ีเสมือนน้ันทําไดโดยใชหลักหลักการเปลี่ยนจุดแสดงผลของภาพ จากจดุหน่ึงไปยังอีก

จุดหน่ึง ดังน้ันในการเตรียมขอมลูในการถายภาพจะตองมีการวางแผนและกําหนดจดุท่ีตองการวาจะใหผูชมหรือผูใชงาน

ไปยังจุดใดบางโดยสามารถกําหนดไดตามตองการ 

2.1 การกําหนดจุดเคลื่อนท่ี Panoramas 

คลิกเลือกภาพท่ีตองการ Menu Panoramas / Ribbon Hotspots ในหนาตาง Properties จะปรากฏเครื่องมือสําหรับ

สราง Hotspots แบบตางๆ / เลือก Image 

 

 

จะปรากฏหนาตางสัญลักษณตางๆ ข้ึนมาใหเลือกใชตามความตองการ เบ้ืองตนเราจะทําการเคลื่อนท่ีจากจุดท่ี 

1 ไปจุดท่ี 2 ดังน้ันใหเลือกใชสัญลกัษณท่ีเก่ียวกับจุดหรือการเคลื่อนท่ี  

เลือก 



 

7 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

คลิกเลือกสัญลักษณท่ีตองการ / คลิกจุดหรือตําแหนงท่ีตองการ สญัลักษณจะปรากฏบนภาพ โดยสามารถปรับ

ตําแหนง และขนาดไดตามความตองการ 

 

Action ของสัญลักษณ โดยกดปุม Add Action ในหนาตาง  Properties 

 

เลือก 



 

8 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

จะปรากฏหนาตาง Add Action เพ่ือกําหนดคุณสมบัติของสัญลักษณวาเมื่อคลิกท่ีสัญลักษณแลวสตองการให

แสดงขอมูลแบบไหน ในท่ีน้ีเราตองการสรางการเคลื่อนท่ีของภาพจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 2 

 

เลือก Open Standard Panoramas 

 

File ภาพ Panorama ท่ีตองการ / Open 

 

 

เลือก 
ยาย 

ยาย 



 

9 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

ตั้งคามุมมอง ชอง Custom (fix) ใหเลือกเปน Custom fix แลวยายจุดสฟีา ไปยังตําแหนงท่ีตองการใหเปนมุมมอง

แรกเวลาเปลี่ยนภาพมาเห็น / กดปุม Done ในหนาตาง Project จะยังไมเห็นการเปลี่ยนแปลง ใหกดปุม  Preview เพ่ือแสดง

ตัวอยาง 

เมื่อคลิกจดุสญัลักษณท่ีกําหนดภาพจะถูกเปลี่ยนไปยังภาพท่ีเราเลือกไว และสามารถปรับมองไดรอบดาน

เชนกัน แตเราจะยังไมสามารถยอนกลับไปภาพกอนหนาไดเน่ืองจากยังไมมีจดุสญัลักษณในภาพน้ี เราตองทําการสรางจุด

สัญลักษณเพ่ือกําหนดใหกลับไปยงัภาพเดิม โดยใหหลักการเดียวกับการสรางสัญลักษณท่ีผานมา และสามารถสรางจุด

สัญลักษณไปไดเรื่อยๆ ตามจุดหรอืรูปแบบท่ีเรากําหนดไว 

2.2 การกําหนดจุดแสดงรูปภาพ Image 

เลือก สัญลักษณ Image / ลากกําหนดพ้ืนท่ีท่ีตองการ / Add Action / เลือกรูปภาพท่ีตองการ 

 

 
เลือก Hotspots Image / เลือกรูปแบบสัญลักษณท่ีตองการ 

 
เลือกพ้ืนท่ี ปรับขนาดตามความเหมาะสม / กด Add Action 

เลือก 



 

10 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 เลือก Popup Image 

 
 เลือกรูปภาพท่ีตองการ / กด Open 

 
 

เลือก 



 

11 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 Preview Project เมื่อคลิกเมาสท่ี Icon ภาพท่ีเลือกไวก็จะปรากฏข้ึนมา 

2.3 การกําหนดจุดแสดงวิดีโอ Video 

Hotspots Image / เลือกสญัลกัษณ Video / Add Action / Popup Video / กําหนดรูปแบบและขนาดในการแสดงผล 

 

 
 

 

 
เลือกไฟล Video ท่ีตองการ 

เลือก 

เลือก 



 

12 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
กําหนดคุณสมบัติการแสดงผล 

2.4 การกําหนดจุดแสดง Link Website URL  

Hotspots Image / เลือกสัญลกัษณ Url / Add Action / Open URL / ใส URL ท่ีตองการ 

 

 

 

 
 

2.5 การกําหนดจุดโดยใช Polygon   

Polygon / ลากกําหนดพ้ืนท่ีท่ีตองการ / Add Action / เลือกรูปแบบท่ีตองการ 

 

เลือก 

เลือก 



 

13 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

กําหนดพ้ืนท่ีตามรูปรางท่ีตองการ / ปรับคาคณุสมบัติของ Polygon / Add Action ตามตองการ 

2.6 การใสตัวอักษร Text 

 
 

เลือก สัญลักษณ Text / คลิกเลือกพ้ืนท่ีในภาพท่ีตองการ / พิมพขอความ ในชอง Text ปรับแกแบบอักษร สี 

และขนาด ไดตามตองการ   

 

 

 

 

เลือก 

ปรับ 

ปรับ 



 

14 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 3 การใส Caps ในภาพ Panoramas 

 

 Caps คือ Graphic สําหรับใชบังสวนขอบบนหรือลางของภาพ Panoramas นิยมใชเพ่ือบังในสวนท่ีติดขาตั้งกลองเพ่ือใหภาพดู

สวยงามโดยสามารถเลือกใช Caps สําเรจ็รูปของโปรแกรมหรือภาพท่ีสรางจากภาพนอกก็ได  โดยยึดหลักใหเปนวงกลมเทาน้ัน 

 

โดยไปท่ี Ribbon Caps ชอง Tripod Caps Setting เลือก Add Caps 

 

เลือกรูปแบบ Caps ท่ีตองการ หรอืเลือก Insert A New Element เพ่ือนํารูปแบบภาพท่ีตองการเขามาใชงาน  

 

เลือก 

เลือก 

เพ่ิม 



 

15 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

ทําการกําหนดคา Caps ตามความตองการ กด Apply Config  

 

จะปรากฏหนาตางถามวาเราตองการใหรูปแบบ Caps ท่ีเลือกไวใชกับรูป Panoramas ใดบาง ถาใหใชกับทุกรูปให

เลือก Select All / Done 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือก เลือก 



 

16 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 4 การสราง Floor Plans 

 

 Floor Plans คือแผนผังพ้ืนท่ีเพ่ือใหผูชมหรือผูใชงานเห็นทิศทางหรือตาํแหนงระหวางการรับชมบรรยากาศเสมือนเน่ืองจาก

บาง Project มีพ้ืนท่ีขนาดใหญ มีหองตางๆ หลายหอง Floor Plans โดยเราสามารถกําหนดทิศทางของ Floor plans ใหสอดคลองกับ

ภาพ Panoramas แตละภาพได จะชวยใหผูชมสามารถเขาชมไดครบทุกจุดหรือไมสับสนระหวางการเขาใชงาน 

โดยในเบ้ืองตนเราจําเปนตองมีภาพแผนผังของพ้ืนท่ีท่ีตองการ โดยตองสอดคลองกับภาพ Panorama ท่ีตองการสราง

สถานท่ีเสมือน

 

ไปท่ีเมนู Floor Plans / Add Floor Plans 

 

เลือก รูปแบบ Floor Plans ท่ีตองการ 

เลือก 



 

17 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

 

 

Floor Plans ไปท่ี Ribbon Hotspots เลือกรูปแบบชนิด Image 

 

เลือก เลือก 



 

18 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

 

เลือกรูปแบบสัญลักษณท่ีตองการแลวคลิกลงบนตําแหนงในแผนท่ี / ปรับขนาดตามความเหมาะสม / เลือก Add Action 

 

 

เลือก 



 

19 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

เลือกภาพ Panorama ตามตําแหนงท่ีสอดคลองกัน ทําจนครบตามจุดท่ีตองการ 

 

Ribbon Radar คลิกเลือกจุด Radar ท่ีตองการ / กด Add 

 

เลือก 

เลือก 



 

20 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

จะปรากฏสญัลักษณรูปรัศมีใน Floor Plans ทางดานซาย และหนาตางภาพ Panoramas ทํากําปรับมุมมองภาพ Panoramas 

ไปยังตําแหนงเริ่มตนท่ีตองการ / ปรับทิศทางเสนรศัมี Radar ใหสอดคลองกับภาพ Panoramas / สามารถปรับคุณสมบัติของเสนรัศมี

ไดจากหนาตาง Global Radar Settings 

 

เมื่อ Preview จะปรากฏหนาตาง Floor Plans ท่ีมุมของ Project เมื่อทําการหมุนภาพไปในทิศทางตางๆ เสน Radar ก็จะหมุน

ตาม ชวยใหผูชมเขาใจทิศทางและมุมมองของสถานท่ีเสมือนไดงายยิง่ข้ึน  



 

21 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 5 การสราง Skin สําหรับ Project 

 

 Skin หรือหนากาก ทําหนาท่ีควบคมุการทํางานและคุณสมบัติตางๆ ของ Project โดยจะแสดงผลอยูดานบนสุดของ Project  

5.1 การกําหนดพ้ืนท่ี Floor Plans 

 

จะปรากฏหนาตางการแสดงผลของ Floor Plans ในหนาตาง Skin โดยสามารถปรับตาํแหนงและขนาดของพ้ืนท่ี

แสดงผล Floor Plans ได 

5.2 การสราง Dropdown Menu  

สามารถสรางเมนูเพ่ือความสะดวกในการรับชมสถานท่ีเสมือนได โดยเฉพาะกรณีท่ีมีการแบงสวนพ้ืนท่ียอยตาม

สถานท่ี ช้ัน หรือหอง ตางๆ 

 

 
 เลือก Menu Ribbon / Dropdown 

 

ตําแหนง Floorplan 

เลือก 



 

22 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

เลือกรูปแบบแถบ Menu ท่ีตองการ 

 
 คลิกลงบนพ้ืนท่ีหรือตาํแหนงท่ีตองการ สามารถปรับคาคณุสมบัตติางๆ ของแถบ Menu ไดจาก หนาตาง Edit 

Styles

 
 ใสขอความใหกับแถบ Menu ในชอง Default Text  

 

 

 

วาง 

เลือก 

ต้ังคา 



 

23 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 เลือกรูปแบบท่ีตองการใหแสดงผลในแถบ Menu Dropdown เชน แสดงเฉพาะภาพ Panoramas หรือ เลือกแสดง

ทุกอยาง เปนตน 

 
Preview แถบ Menu Dropdown จะปรากฎบน Project ท่ีเราตองการ เมื่อกดปุม Dropdown จะปรากฎ

แถบ Menu ยอยใหอัตโนมตัิ ชวยใหผูรับชมหรือเขาใชงานทราบรายละเอียดหรือขอบเขตคราวๆ วาสถานท่ีเสมือนน้ีมี

อะไรบาง หรือสามารถเลือกไปดยงัจุดท่ีตองการไดสะดวกรวดเร็วมากข้ึน 
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5.3 การใสชุดควบคุม Misc 

 
 

เลือก Menu Ribon / Misc 

 
 

โปรแกรมจะมีชุดควบคุมสําเร็จรุปแบบตางๆ มาใหเลือกใช / เลือกชุดเครื่องมือและรูปแบบท่ีตองการ 

 
 คลิกวางบริเวนท่ีตองการ และกําหนดคาตางๆจากหนาตางในชอง edit Styles 

 

เลือก 

ต้ังคา 
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เมื่อ Preview จะปรากฎชุดควบคมุข้ึนมา ผูใชงานสามารถควบคุมมมุมองตางๆ ไดจากปุมของชุดเครื่องมือ 

 

Thumb list 

Thumb list คือตัวอยางภาพ Panoramas ท้ังหมดท่ีมีใน Project ชวยใหเลือกชมภาพ Panoramas ไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

 
เลือก Menu Ribbon / Thumb List 

 

 
โปรแกรมจะมีชุด Thumb List สาํเรจ็รุปแบบตางๆ มาใหเลือกใช / เลอืกรูปแบบ Thumb List  ท่ีตองการ 

 

เลือก 



 

26 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
คลิกวางบริเวนท่ีตองการ / ปรับขนาดและตําแหนง / เลือกคณุสมบัติการแสดงผลใน Thumb list ไดจากชอง Edit 

Styles  

 

 
 เมื่อ Preview จะปรากฏภาพ Thumb list ผูใชงานสามารถเลือกชมภาพ Panorama ท่ีตองการไดทันท่ี 

 

 

 

 

ต้ังคา 



 

27 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 6 การ Public Project เพ่ือนําไปใชงาน 

 

  โปรแกรม 3Dvista สามารถ Public Project เพ่ือนําไปใชงานไดอยางหลากหลาย รองรับอุปกรณ ท้ัง Smart 

Phone , Tablet , Computer , VR Glass ท้ังระบบ Android และ iOS อีกท้ังยังสามารถเลือกลักษณะความตองการใชงาน ท้ัง 

Online หรือ Offline อีกดวย 

 

เลือกแถบ Menu Publish  

 

Project ไปใชงาน 

6.1 For Web / Moblie  

สําหรับนํา Project ไปใชบน Website ท่ีตองการ 

6.2 To 3DVista Hosting Service  

สําหรับนํา Project ไปฝากบน Cloud 3DVista Hosting Service ซึ่งเปน บริการพ้ืนท่ีจัดเก็บของทาง 3DVista ซึ่งมีคา

ใชจายในการเชาพ้ืนท่ีสําหรับใชงาน 

6.3 As Standalone Player  

สําหรับนํา Project ไปใชงานกับเครื่อง Computer หรืออุปกรณอ่ืนๆ  

6.4 To 360 Video 

สําหรับนํา Project ไปใชงานกับผูใหบริการ Social media เชน You tube หรือ Facebook 

6.5 To Google Street View 

สําหรับนํา Project ไปใชงานรวมกับ Google Street View 

เมื่อเลือกประเภทไดตามท่ีตองการแลว คลิกปุม Publish  

เลือก 
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เลือก folder ท่ีตองการจดัเก็บไฟล คลิกปุม Publish อีกครั้ง 

 
Project รอจนเสร็จสิ้น จะปรากฏขอความ Congratulatios! Your Tour has 

been created. แสดงวาการประมวลผลเสร็จเรียบรอย 
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ใน Folder จะปรากฏไฟลท่ีทําการ Publish เสร็จเรยีบรอยแลว สามารถนําไฟลดังกลาวไปใชงานไดตาม

ตองการ 

: การ Publish รูปแบบตางๆ จะไดไฟลท่ี Publish ไมเหมือนกันดังน้ันตองเลือกรูปแบบการใชงาน

ใหถูกตองวาตองการนํา Project ไปใชงานในรูปแบบใด 
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