


 
คํานํา 

ในปจจุบันเทคโนโลยีความเปนจริงเสมือน (Virtual Reality : VR) เปนสิ่งท่ีถูกนํามาประยุกตใชอยางกวางขวาง ท้ังในแวดวง

ธุรกิจ ความบันเทิง และในวงการการศึกษา โดยเปนการจําลองสภาพแวดลอมเสมือนข้ึน โดยสวนมากจะเก่ียวของกับการมองเห็น 

แสดงท้ังบนจอคอมพิวเตอร หรือ อุปกรณแสดงผลสามมิติ    โดยผูใชสามารถโตตอบกับสิ่งแวดลอมเสมือนไดท้ังการใชอุปกรณ

นําเขามาตรฐาน เชน แปนพิมพ เมาส ถุงมือ หรือ การสัมผัสหนาจอสมารทโฟน เปนตน  เทคโนโลยี VR ถูกนํามาใชประโยชนอยาง

กวางขวางทางดานการศึกษา เพ่ือชวยในการจัดเรียนการสอน ชวยสรางประสบการณผูเรียนใหสามารถเขาถึงเน้ือหาท่ีเขาใจยากได

แบบเสมือนจริง นอกจากน้ีสามารถนําเทคโนโลยีมาสรางหองเรียนจําลองเสมือนจริงและสรางบรรยากาศรอบๆ ใหเหมือนอยูใน

หองเรียนจริงซึ่งเปนอีกทางเลือกหน่ึงสําหรับผูเรียนท่ีตองการเรียนรูแบบนอกตําราและเปนหองเรียนท่ีปลอดภัยกวาเน่ืองจาก

ผูเรียนไมไดเห็น หรือไปหยิบจับสิ่งของจริง และสามารถนําไปประยุกตใชรวมกับเทคโนโลยีอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวของไดอีกมากมาย  

เครื่องมือท่ีใชในการสรางสื่อ VR มีหลากหลาย ซึ่งมีท้ังซอฟตแวรท่ีเปดใหใชงานฟรี และมีคาใชจาย ผูใชงานสามารถเลือก

ใชงานไดตามวัตถุประสงคของตนเอง โปรแกรม 3Dvista เปนซอฟตแวรท่ีชวยในการสรางทัวรเสมือนจริงแบบ 3 มิติ ในมุมมอง 360 

องศา(พาโนรามา) แบบโตตอบไดอยางงายและนาสนใจ สามารถนําสื่อชนิดตางเขามาทํางานรวมไดไมวาจะเปน วิดีโอ,เสียง, 

ภาพถาย เปนตน และยังมีเครื่องมือสําเร็จรูปใหเลือกใชงานไดอยางอเนกประสงค และ function ในการสรางงานตางๆ ไดอยาง

หลากหลาย  

  คูมือเลมน้ีเปนการอธิบายถึงข้ันตอนการสรางทัวรเสมือนจริงแบบ 3 มิติ ในมุมมอง 360 องศา(พาโนรามา) สําหรับนําไป

ใชงานบนเว็บไซตหรือใชงานบนคอมพิวเตอรในระดับเบ้ืองตน โดยยกตัวอยางผานการทํา Workshop ซึ่งสามารถใชศึกษาเพ่ือทํา

ความเขาใจและตอยอดในการนําไปปประยุกตใชงานจริงตอไป ผูเขียนหวังเปนอยางยิ่งวาคูมือน้ีจะเปนประโยชนกับผูศึกษา 

เฉลิมพล  ภูวัชรอดิสิฐ 
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1 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทนํา การเริ่มใชงานโปรแกรม 3Dvista 

 

 

เมื่อเปดโปรแกรม 3Dvista แลว โปรแกรมจะแสดงหนาตาง เพ่ือสอบถามวาตองการใชงานในลักษณะไหน ระหวาง Create 

New Project หรือ เปด Project ท่ีสรางไวแลว / เลือก Create New Project 

 

Create New Project จะปรากฏหนาตาง Select a Skin เปนหนาตางสําหรับกําหนดคา Skin หรือ เมนูเพ่ือเปน

หนากากของ Project ท่ีจะสราง โดยโปรแกรมจะมีรูปแบบ Skin สําเรจ็รูปแบบตางมาใหเลือกใช และรปูแบบ Skin สามารถสรางหรือ

กําหนดภายหลังได / เลือก Select 

 

หนาตางสําหรับเลือกรูปแบบขอมลูท่ีจะนําเขามาทํางานใน Project โดย Program 3Dvista สามารถทํางานรวมกับไฟลได

หลายชนิด ดังน้ี  

 



 

2 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

- Create Panorama การนําภาพถายปกติมาเรียงตอกันเพ่ือสรางเปนภาพ Panorama 

- Import Panorama การนําเขาภาพแบบ Panorama  

- Create Photo Album เลือกรูปหลายๆ รูปเขามาสรางเปน Allbum  

- Import Video เลือกไฟลชนิดวิดโีอ 

- Import Video 360 เลือกไฟลชนิดวิดีโอชนิด 360 องศา 

เลือก Import Panorama 

 

หนาตาง Add Panorama เปนการเลอืกประเภทของภาพ Panorama เพ่ือนํามาทํางานใน Project โดยมีใหเลือก 4 รูปแบบ 

- Standard Panorama ภาพ Panorama พ้ืนฐานในรูปแบบ JPG , BMP หรือ TIFF 

ภาพ Panorama ท่ีเปนภาพท่ีถายแตกตางชวงเวลากัน 

- Adaptive HDR ภาพท่ีมีความแตกตางกันของแสง 

- Stereo Panoramas ภาพท่ีถูกสรางจาก Program 3 มิติ อ่ืนๆ 

เลือก Standard Panorama 



 

3 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

  

เลือกภาพ Panorama ท่ีตองการ กด Open จะปรากฏหนาตางสอบถามขอมูลคณุสมบัติของไฟลภาพเพ่ือนําไปใช

ประมวลผลตอไป ใหเลือก Apply to All Panoramas / Yes 



 

4 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

ไฟลภาพ Panorama จะถูกนําเขามาทํางานในโปรแกรม  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

5 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 1 หนาตางการทํางานและการกําหนดคาเบ้ืองตน 

 

 โดยเมนูจะแบงออกเปน 5 สวน ดงัน้ี 

1. Program Menu เปนชุดคําสั่งพ้ืนฐานในการจัดการท่ัวไป 

2. Menu Control ชุดเครื่องมือสําหรับบริหารจดัการไฟล โดยแตละคาํสัง่จะมีเครื่องมือยอย (Ribbon) ดานลาง 

3. Work Space พ้ืนท่ีสําหรับทํางานหรอืดูตัวอยางงาน 

4. Windows Properties หนาตางแสดงคุณสมับัติและกําหนดคาตางๆ กับไฟล 

5. Control Bar สาํหรับควบคุมและจัดการกับ Project 

คลิกเลือกท่ีภาพ /Windows Control / Panoramas / settings 

 

ในชอง Windows Properties จะเปลีย่นปน Panorama Settings เปนการกําหนดคุณสมบัติเบ้ืองตนใหกับภาพ 

Panoramas ไดแก ความเร็ว ในการหมุนภาพ , ความเร็วในการยอขยายภาพ , คุณภาพในการแสดงผลของภาพ , ระยะ

การมองเห็นเริ่มตนท่ีตองการ , จํานวนรอบในการแสดงผลของภาพ Panoramas เปนตน สามารถเลือกกําหนดไดตาม

ตองการ  

กดปุม  Preview เพ่ือแสดงตัวอยางภาพ Panaramas โดยสามารถใช Mouse ควบคุมการหมุนหรือดูการแสดงผลได 

 

 

 

 
 1. 2. 

 

 

 

3. 

4. 

5. 



 

6 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 2 การใสจุดควบคุมคุณสมบัติการทํางาน 

 

การเคลื่อนท่ีของสถานท่ีเสมือนน้ันทําไดโดยใชหลักหลักการเปลี่ยนจุดแสดงผลของภาพ จากจดุหน่ึงไปยังอีก

จุดหน่ึง ดังน้ันในการเตรียมขอมลูในการถายภาพจะตองมีการวางแผนและกําหนดจดุท่ีตองการวาจะใหผูชมหรือผูใชงาน

ไปยังจุดใดบางโดยสามารถกําหนดไดตามตองการ 

2.1 การกําหนดจุดเคลื่อนท่ี Panoramas 

คลิกเลือกภาพท่ีตองการ Menu Panoramas / Ribbon Hotspots ในหนาตาง Properties จะปรากฏเครื่องมือสําหรับ

สราง Hotspots แบบตางๆ / เลือก Image 

 

 

จะปรากฏหนาตางสัญลักษณตางๆ ข้ึนมาใหเลือกใชตามความตองการ เบ้ืองตนเราจะทําการเคลื่อนท่ีจากจุดท่ี 

1 ไปจุดท่ี 2 ดังน้ันใหเลือกใชสัญลกัษณท่ีเก่ียวกับจุดหรือการเคลื่อนท่ี  

เลือก 



 

7 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

คลิกเลือกสัญลักษณท่ีตองการ / คลิกจุดหรือตําแหนงท่ีตองการ สญัลักษณจะปรากฏบนภาพ โดยสามารถปรับ

ตําแหนง และขนาดไดตามความตองการ 

 

Action ของสัญลักษณ โดยกดปุม Add Action ในหนาตาง  Properties 

 

เลือก 



 

8 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

จะปรากฏหนาตาง Add Action เพ่ือกําหนดคุณสมบัติของสัญลักษณวาเมื่อคลิกท่ีสัญลักษณแลวสตองการให

แสดงขอมูลแบบไหน ในท่ีน้ีเราตองการสรางการเคลื่อนท่ีของภาพจากจุดท่ี 1 ไปจุดท่ี 2 

 

เลือก Open Standard Panoramas 

 

File ภาพ Panorama ท่ีตองการ / Open 

 

 

เลือก 
ยาย 

ยาย 



 

9 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

ตั้งคามุมมอง ชอง Custom (fix) ใหเลือกเปน Custom fix แลวยายจุดสฟีา ไปยังตําแหนงท่ีตองการใหเปนมุมมอง

แรกเวลาเปลี่ยนภาพมาเห็น / กดปุม Done ในหนาตาง Project จะยังไมเห็นการเปลี่ยนแปลง ใหกดปุม  Preview เพ่ือแสดง

ตัวอยาง 

เมื่อคลิกจดุสญัลักษณท่ีกําหนดภาพจะถูกเปลี่ยนไปยังภาพท่ีเราเลือกไว และสามารถปรับมองไดรอบดาน

เชนกัน แตเราจะยังไมสามารถยอนกลับไปภาพกอนหนาไดเน่ืองจากยังไมมีจดุสญัลักษณในภาพน้ี เราตองทําการสรางจุด

สัญลักษณเพ่ือกําหนดใหกลับไปยงัภาพเดิม โดยใหหลักการเดียวกับการสรางสัญลักษณท่ีผานมา และสามารถสรางจุด

สัญลักษณไปไดเรื่อยๆ ตามจุดหรอืรูปแบบท่ีเรากําหนดไว 

2.2 การกําหนดจุดแสดงรูปภาพ Image 

เลือก สัญลักษณ Image / ลากกําหนดพ้ืนท่ีท่ีตองการ / Add Action / เลือกรูปภาพท่ีตองการ 

 

 
เลือก Hotspots Image / เลือกรูปแบบสัญลักษณท่ีตองการ 

 
เลือกพ้ืนท่ี ปรับขนาดตามความเหมาะสม / กด Add Action 

เลือก 



 

10 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 เลือก Popup Image 

 
 เลือกรูปภาพท่ีตองการ / กด Open 

 
 

เลือก 



 

11 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 Preview Project เมื่อคลิกเมาสท่ี Icon ภาพท่ีเลือกไวก็จะปรากฏข้ึนมา 

2.3 การกําหนดจุดแสดงวิดีโอ Video 

Hotspots Image / เลือกสญัลกัษณ Video / Add Action / Popup Video / กําหนดรูปแบบและขนาดในการแสดงผล 

 

 
 

 

 
เลือกไฟล Video ท่ีตองการ 

เลือก 

เลือก 



 

12 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
กําหนดคุณสมบัติการแสดงผล 

2.4 การกําหนดจุดแสดง Link Website URL  

Hotspots Image / เลือกสัญลกัษณ Url / Add Action / Open URL / ใส URL ท่ีตองการ 

 

 

 

 
 

2.5 การกําหนดจุดโดยใช Polygon   

Polygon / ลากกําหนดพ้ืนท่ีท่ีตองการ / Add Action / เลือกรูปแบบท่ีตองการ 

 

เลือก 

เลือก 



 

13 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

กําหนดพ้ืนท่ีตามรูปรางท่ีตองการ / ปรับคาคณุสมบัติของ Polygon / Add Action ตามตองการ 

2.6 การใสตัวอักษร Text 

 
 

เลือก สัญลักษณ Text / คลิกเลือกพ้ืนท่ีในภาพท่ีตองการ / พิมพขอความ ในชอง Text ปรับแกแบบอักษร สี 

และขนาด ไดตามตองการ   

 

 

 

 

เลือก 

ปรับ 

ปรับ 



 

14 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 3 การใส Caps ในภาพ Panoramas 

 

 Caps คือ Graphic สําหรับใชบังสวนขอบบนหรือลางของภาพ Panoramas นิยมใชเพ่ือบังในสวนท่ีติดขาตั้งกลองเพ่ือใหภาพดู

สวยงามโดยสามารถเลือกใช Caps สําเรจ็รูปของโปรแกรมหรือภาพท่ีสรางจากภาพนอกก็ได  โดยยึดหลักใหเปนวงกลมเทาน้ัน 

 

โดยไปท่ี Ribbon Caps ชอง Tripod Caps Setting เลือก Add Caps 

 

เลือกรูปแบบ Caps ท่ีตองการ หรอืเลือก Insert A New Element เพ่ือนํารูปแบบภาพท่ีตองการเขามาใชงาน  

 

เลือก 

เลือก 

เพ่ิม 



 

15 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

ทําการกําหนดคา Caps ตามความตองการ กด Apply Config  

 

จะปรากฏหนาตางถามวาเราตองการใหรูปแบบ Caps ท่ีเลือกไวใชกับรูป Panoramas ใดบาง ถาใหใชกับทุกรูปให

เลือก Select All / Done 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

เลือก เลือก 



 

16 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 4 การสราง Floor Plans 

 

 Floor Plans คือแผนผังพ้ืนท่ีเพ่ือใหผูชมหรือผูใชงานเห็นทิศทางหรือตาํแหนงระหวางการรับชมบรรยากาศเสมือนเน่ืองจาก

บาง Project มีพ้ืนท่ีขนาดใหญ มีหองตางๆ หลายหอง Floor Plans โดยเราสามารถกําหนดทิศทางของ Floor plans ใหสอดคลองกับ

ภาพ Panoramas แตละภาพได จะชวยใหผูชมสามารถเขาชมไดครบทุกจุดหรือไมสับสนระหวางการเขาใชงาน 

โดยในเบ้ืองตนเราจําเปนตองมีภาพแผนผังของพ้ืนท่ีท่ีตองการ โดยตองสอดคลองกับภาพ Panorama ท่ีตองการสราง

สถานท่ีเสมือน

 

ไปท่ีเมนู Floor Plans / Add Floor Plans 

 

เลือก รูปแบบ Floor Plans ท่ีตองการ 

เลือก 



 

17 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

 

 

Floor Plans ไปท่ี Ribbon Hotspots เลือกรูปแบบชนิด Image 

 

เลือก เลือก 



 

18 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

 

เลือกรูปแบบสัญลักษณท่ีตองการแลวคลิกลงบนตําแหนงในแผนท่ี / ปรับขนาดตามความเหมาะสม / เลือก Add Action 

 

 

เลือก 



 

19 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

เลือกภาพ Panorama ตามตําแหนงท่ีสอดคลองกัน ทําจนครบตามจุดท่ีตองการ 

 

Ribbon Radar คลิกเลือกจุด Radar ท่ีตองการ / กด Add 

 

เลือก 

เลือก 



 

20 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 

จะปรากฏสญัลักษณรูปรัศมีใน Floor Plans ทางดานซาย และหนาตางภาพ Panoramas ทํากําปรับมุมมองภาพ Panoramas 

ไปยังตําแหนงเริ่มตนท่ีตองการ / ปรับทิศทางเสนรศัมี Radar ใหสอดคลองกับภาพ Panoramas / สามารถปรับคุณสมบัติของเสนรัศมี

ไดจากหนาตาง Global Radar Settings 

 

เมื่อ Preview จะปรากฏหนาตาง Floor Plans ท่ีมุมของ Project เมื่อทําการหมุนภาพไปในทิศทางตางๆ เสน Radar ก็จะหมุน

ตาม ชวยใหผูชมเขาใจทิศทางและมุมมองของสถานท่ีเสมือนไดงายยิง่ข้ึน  



 

21 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 5 การสราง Skin สําหรับ Project 

 

 Skin หรือหนากาก ทําหนาท่ีควบคมุการทํางานและคุณสมบัติตางๆ ของ Project โดยจะแสดงผลอยูดานบนสุดของ Project  

5.1 การกําหนดพ้ืนท่ี Floor Plans 

 

จะปรากฏหนาตางการแสดงผลของ Floor Plans ในหนาตาง Skin โดยสามารถปรับตาํแหนงและขนาดของพ้ืนท่ี

แสดงผล Floor Plans ได 

5.2 การสราง Dropdown Menu  

สามารถสรางเมนูเพ่ือความสะดวกในการรับชมสถานท่ีเสมือนได โดยเฉพาะกรณีท่ีมีการแบงสวนพ้ืนท่ียอยตาม

สถานท่ี ช้ัน หรือหอง ตางๆ 

 

 
 เลือก Menu Ribbon / Dropdown 

 

ตําแหนง Floorplan 

เลือก 



 

22 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

เลือกรูปแบบแถบ Menu ท่ีตองการ 

 
 คลิกลงบนพ้ืนท่ีหรือตาํแหนงท่ีตองการ สามารถปรับคาคณุสมบัตติางๆ ของแถบ Menu ไดจาก หนาตาง Edit 

Styles

 
 ใสขอความใหกับแถบ Menu ในชอง Default Text  

 

 

 

วาง 

เลือก 

ต้ังคา 



 

23 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 เลือกรูปแบบท่ีตองการใหแสดงผลในแถบ Menu Dropdown เชน แสดงเฉพาะภาพ Panoramas หรือ เลือกแสดง

ทุกอยาง เปนตน 

 
Preview แถบ Menu Dropdown จะปรากฎบน Project ท่ีเราตองการ เมื่อกดปุม Dropdown จะปรากฎ

แถบ Menu ยอยใหอัตโนมตัิ ชวยใหผูรับชมหรือเขาใชงานทราบรายละเอียดหรือขอบเขตคราวๆ วาสถานท่ีเสมือนน้ีมี

อะไรบาง หรือสามารถเลือกไปดยงัจุดท่ีตองการไดสะดวกรวดเร็วมากข้ึน 

 

 



 

24 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

5.3 การใสชุดควบคุม Misc 

 
 

เลือก Menu Ribon / Misc 

 
 

โปรแกรมจะมีชุดควบคุมสําเร็จรุปแบบตางๆ มาใหเลือกใช / เลือกชุดเครื่องมือและรูปแบบท่ีตองการ 

 
 คลิกวางบริเวนท่ีตองการ และกําหนดคาตางๆจากหนาตางในชอง edit Styles 

 

เลือก 

ต้ังคา 



 

25 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
เมื่อ Preview จะปรากฎชุดควบคมุข้ึนมา ผูใชงานสามารถควบคุมมมุมองตางๆ ไดจากปุมของชุดเครื่องมือ 

 

Thumb list 

Thumb list คือตัวอยางภาพ Panoramas ท้ังหมดท่ีมีใน Project ชวยใหเลือกชมภาพ Panoramas ไดรวดเร็วยิ่งข้ึน 

 
เลือก Menu Ribbon / Thumb List 

 

 
โปรแกรมจะมีชุด Thumb List สาํเรจ็รุปแบบตางๆ มาใหเลือกใช / เลอืกรูปแบบ Thumb List  ท่ีตองการ 

 

เลือก 



 

26 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
คลิกวางบริเวนท่ีตองการ / ปรับขนาดและตําแหนง / เลือกคณุสมบัติการแสดงผลใน Thumb list ไดจากชอง Edit 

Styles  

 

 
 เมื่อ Preview จะปรากฏภาพ Thumb list ผูใชงานสามารถเลือกชมภาพ Panorama ท่ีตองการไดทันท่ี 

 

 

 

 

ต้ังคา 



 

27 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

บทท่ี 6 การ Public Project เพ่ือนําไปใชงาน 

 

  โปรแกรม 3Dvista สามารถ Public Project เพ่ือนําไปใชงานไดอยางหลากหลาย รองรับอุปกรณ ท้ัง Smart 

Phone , Tablet , Computer , VR Glass ท้ังระบบ Android และ iOS อีกท้ังยังสามารถเลือกลักษณะความตองการใชงาน ท้ัง 

Online หรือ Offline อีกดวย 

 

เลือกแถบ Menu Publish  

 

Project ไปใชงาน 

6.1 For Web / Moblie  

สําหรับนํา Project ไปใชบน Website ท่ีตองการ 

6.2 To 3DVista Hosting Service  

สําหรับนํา Project ไปฝากบน Cloud 3DVista Hosting Service ซึ่งเปน บริการพ้ืนท่ีจัดเก็บของทาง 3DVista ซึ่งมีคา

ใชจายในการเชาพ้ืนท่ีสําหรับใชงาน 

6.3 As Standalone Player  

สําหรับนํา Project ไปใชงานกับเครื่อง Computer หรืออุปกรณอ่ืนๆ  

6.4 To 360 Video 

สําหรับนํา Project ไปใชงานกับผูใหบริการ Social media เชน You tube หรือ Facebook 

6.5 To Google Street View 

สําหรับนํา Project ไปใชงานรวมกับ Google Street View 

เมื่อเลือกประเภทไดตามท่ีตองการแลว คลิกปุม Publish  

เลือก 



 

28 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
เลือก folder ท่ีตองการจดัเก็บไฟล คลิกปุม Publish อีกครั้ง 

 
Project รอจนเสร็จสิ้น จะปรากฏขอความ Congratulatios! Your Tour has 

been created. แสดงวาการประมวลผลเสร็จเรียบรอย 

 

 

 



 

29 การสรางสถานท่ีเสมือน ดวยโปรแกรม 3DVista 

 
 

ใน Folder จะปรากฏไฟลท่ีทําการ Publish เสร็จเรยีบรอยแลว สามารถนําไฟลดังกลาวไปใชงานไดตาม

ตองการ 

: การ Publish รูปแบบตางๆ จะไดไฟลท่ี Publish ไมเหมือนกันดังน้ันตองเลือกรูปแบบการใชงาน

ใหถูกตองวาตองการนํา Project ไปใชงานในรูปแบบใด 
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